Arrays (Matriz / Vetor)

E uma estrutura de dados que contém uma série de dados ordenados, chamados
"elementos". Os elementos sao referenciados por nimero ordinal, primeiro
elemento é 1, segundo 2... Os elementos podem ser de qualquer tipo, caracter,
numérico, data etc.

Vocé lembra do conceito de Matriz quando nas épocas de colégio, em
Matematica??? Pois €, a mesmissima coisa!

Um Array ou matriz € uma variavel em clipper que armazena varios valores,
onde tais valores sdao armazenados e consultados através de sua posicao na
matriz.

Vejamos um exemplo de uma matriz numérica de 4x3 (4 linhas e 3 colunas):

10 20 40

B=f 15 35 42
43 53 25 37
12 91 33

Que poderia ser representada assim:

dyy @y, dgs
B — dzq dz:z d;s

dsy a42 a43

Onde cada anm € um valor da matriz. Por exemplo, se vocé quisesse saber o valor
de as2 na matriz B vocé encontraria o niumero 25. Analogamente os outros
valores.

Vejamos outro exemplo, agora de uma matriz de uma sé coluna, de 3x1 (3
linhas e 1 coluna), também conhecida de Vetor (s6 quando uma coluna):

c=(3)

Que poderia ser representada assim:

di1

—_ a
C={a
dzy

Onde cada anm € um valor da matriz. Por exemplo, se vocé quisesse saber o valor
de a21 na matriz C vocé encontraria o nimero 7. Analogamente os outros
valores.



Agora que vocé entendeu bem a idéia, vamos traduzir isso para
linguagem Clipper:

A matriz B poderia ser contruida em Clipper da seguinte maneira, compare com

a imagem:
Em Clipper: Na Matematica:
/ definindo a matriz:
B := ARRAY(4,3)
/ atribuindo valores
B[1][1] := 10
B[1][2] := 20
B[1][3] := 40
B[2][1] = 15 10 20 40
B[2][2] := 35 B — 15 35 42
B[2][3] := 42 4,3 53 25 37
B[3][1] := 53 12 91 33
B[3][2] := 25
B[3][3] := 37
B[4][1] := 12
B[4][2] := 91
B[4][3] := 33

Outra forma em Clipper, atribuicdo dinamica de uma matriz:

Em Clipper: Na Matematica:
[ definindo a matriz:
E} =1 10 20 40
atribuindo valores 15 35 4>
AADD(B, {10,20,40}) B43=
AADD(B, {15,35,42}) 33 25 37
12 91 33

AADD(B, {53,25,37})
AADD(B, {12,91,33})

Para consultar o valor de as2da matriz B em clipper vocé poderia usar:

? B[3][2]

A matriz C poderia ser contruida em Clipper da seguinte maneira, compare com
a imagem:

Na Matematica:

c=(3)

Em Clipper:

/ definindo a matriz:
C := ARRAY(3)
/ atribuindo valores
C[1][1] := 3
C[1][2] := 7
C[1][3] := 4




Outra forma em Clipper, atribuicdo dinamica de uma matriz:
Em Clipper:  Na Matematica:

/ definindo a matriz:
C:={} 3

/ atribuindo valores C —_
AADD(C, 3) n 1
AADD(C, 7)
AADD(C, 4)

Para consultar o valor de a=: da matriz C em clipper vocé poderia usar:
? C[2]

Atencao: Se vocé colocar uma posicao além do tamanho do array, o sistema

retornara um erro deBASE/1132 Bound error: array access porque o elemento
referenciado ndo existe. Por exemplo, se fizéssemos ? C[4] na matriz C citada
acima, suscitaria este erro, pois C[4] nao existe!

Ok, agora vamos para outro passo.

Para se buscar um valor dentro do Array, usa-se a funcao ASCAN(), vamos
recordar sua sintaxe:

ASCAN(<aARRAY>, <expPROCURA>,[<nINICIO>], [<NCONTAGEM>])
Onde:
aARRAY = Array onde se fara a pesquisa.

expPROCURA = Expressao de procura, pode ser um valor de qualquer tipo (caracter,
numerico, data ou légico) ou umbloco de codigo (code block).

nINICIO = Opcional. Valor nimerico que representa o elemento inicial de pesquisa, qual a
posicdo do Array que deve iniciar a pesquisa. Se omitido, o valor padrao sera 1 (inicio do
array)

NCONTAGEM = Opcional. O numero de elementos que ira pesquisar a partir
de nINICIO. Se omitido, o valor padrao sera o tamanho do array ( LEN(aARRAY) ).

ASCAN() retorna um valor numérico representando a posicao do elemento procurado caso
este seja encontrado, caso contrario, retornara 0 (zero).

Agora veja alguns dos diversos modos de buscar um valor dentro de um Array,
usando a funcao ASCAN() do Clipper:

Exemplo 1: Busca simples.
aArray := { "Tom", "Mary", "Sue" }

? ASCAN(aArray, "Mary") // Resultado: 2
? ASCAN(aArray, "mary") // Resultado: 0
? ASCAN(aArray, { |x| UPPER(x) == "MARY" }) // Resultado: 2



Exemplo 2: Verificar quantas ocorréncias de um valor dentro do Array.
aArray := { "Tom", "Mary", "Sue","Mary" }

nStart := 1 // Armazena ultima posicao do elemento no Array
nAtEnd := LEN(aArray) // tamanho da matriz
DO WHILE (nPos := ASCAN(aArray, "Mary", nStart)) > 0
? nPos, aArray[nPos] // mostra posicao e valor.
// Atribui nova posicao inicial e testa
// com tamanho da matriz (evitar erro).
IF (nStart := ++nPos) > nAtEnd
EXIT
ENDIF
ENDDO

Obs.: A linha:
DO WHILE (nPos := ASCAN(aArray, "Mary", nStart)) > 0
€ 0 mesmo que:

nPOS := ASCAN(aArray, "Mary", nStart)
DO WHILE nPOS > 0
nPOS := ASCAN(aArray, "Mary", nStart)

Exemplo 3: Este exemplo procura uma matriz bi-dimensional usando um bloco
de cddigo (code block). A funcdo retornara a posicao da linha do elemento
procurado. Note que o parametro aVal no bloco de cddigo € uma matriz e

que aVal[2] significa coluna 2 da matriz (ali vocé colocara o nimero da coluna que
vocé ira procurar):

aArr:={}

CLS
AADD(aArr,{"um","dois"})
AADD(aArr,{"trés","quatro"})
AADD(aArr,{"cinco","seis"})

? ASCAN(aArr, {|aVal| aVal[2] == "quatro"}) // Retornara 2.

« Se vocé quiser saber como indexar Arrays, veja a pagina de Dicas!
o Parasalvar e restaurar Arrays para o disco veja as fun¢bes na pagina de Downloads.


http://caclipperwebsite.com/howto/dicas.htm
http://caclipperwebsite.com/howto/funcao.htm

